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RIASSUNTO. 


Gli Yoma sono dei terribili:demoni. Si nutrono di esseri umani 
e sono capaci di assumerne l’aspetto: Glaymore è un'organiz- ‘. 
zazione fondata da umani che uccide gli Yoma a pagamento. Il 
compito è affidato alle guerrriere Claymore, metà umane e 
metà demoni. Quando non riescono a dominare la forza dia- 
bolica che è in loro, le Glaymore si “risvegliano”, vale a dire 
che si trasformano in demoni esse stesse passando dalla 
parte avversa. Claire è una Claymore, ma non una delle più 
forti. Nella scala di abilità è solo la numero quarantasette. 
Viaggia con Raki, un ragazzino tuttofare di cui poi perde le 
tracce. Mentre lo cerca, Claire si imbatte e si scontra con la 
soave ma micidiale Riful dell'ovest, una ex guerriera numero 
uno oramai risvegliata. Riful viene battuta, ma prima di scom- 
parire nel nulla rivela di non essere l'unico caso di ex numero 
uno passato dalla parte nemica. Il più pericoloso di questi 
pare essere Easlay, che comanda un branco di risvegliati 
nelle terre del nord. Claire scopre che Raki è stato rapito da 
alcuni mercanti di schiavi e condotto a nord. E proprio a nord 
l'organizzazione la invia, assieme ad altre ventitré guerriere, 
per cercare di fermare la discesa verso sud di Easlay. Una 
volta a Pieta, la prima città del nord, Claire e alcune tra le 
altre guerriere si rendono conto che in realtà l'organizzazione 
non ha alcuna speranza di fermare a lungo Easlay e che loro 
sono considerate null'altro che pedine sacrificabili. Un primo 
scontro con i risvegliati indigeni si risolve a favore delle guer- 
riere. Intanto, in un posto non lontano, Raki riesce a fuggire e 
si ritrova in una città devastata dove incontra un giovane 
uomo e una ragazzina di nome Priscilla che lo prendono con. 
loro e gli danno ospitalità. Quello che Raki ignora è che il gio- 
vane non è altri che quell'Easlay a cui le Claymore stanno. 
dando la caccia. | tre si mettono in viaggio verso Pieta dove 
Riccardo, il Re leone complice di Easlay, è tornato ad attac- 
care le Claymore. Questa volta per le nostre le cose si metto- 
no davvero male... 
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Yoshikazu Yasuhiko _._.. 


Kugayama, dal meditabondo 
Tanaka allo spettrale Presidente. 
Insieme a lui si è iscritto anche 
Makoto Kosaka, che sembra non 
rendersi conto della frustrazione 
della sua fidanzata... ‘normale’ 
(!!!) Saki Kasukabe, trascinata a 
forza nel circolo: unica ragazza, 
almeno finché non arriva Kanako 
Ono, giunta dagli USA ma decisa- 
mente integrata nell'ambiente 
otaku come cosplayer, timidissi- 
ma ma dalle forme estremamente 
sexy! Fra una difficoltà e l'altra, il 
club cerca di sopravvivere all’in- 
temo di un'università in cui non è 
visto di buon occhio... Anche in 
questo terzo numero, molti 
EXTRA finora INEDITI! E, ovvia- 
mente, i redazionali ‘titolari’ con la 
Newsletter e la Rubrikeiko... Con 
KM non c'è proprio mai limite al 
meglio! 


AMICI 113 

SPLENDID LOVESTORY 13 (di 
18) 

12x18, B, 192 pp, b/n € 3,30 
Quanto può essere impossibile e 
doloroso, l’amore, quando nasce 
fra fratello e sorella? Yoshiki è 
ancora ricoverato, mentre 
Kasumi, completamente persa 
nei suoi problemi, sta viaggiando 
per tornare a Tokyo... Come se 
non bastasse, Yuka, la loro 
madre, esasperata dalla situazio- 
ne, aggredisce Yoshiki in ospeda- 
le, accusandolo di averle rovinato 
la vita... 


TURN OVER 82 

HIGH SCHOOL DEBUT 5 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 

Ne sembra passata di acqua sotto 
i ponti da quando Haruna ha chie- 
sto a Yo di farle da “allenatore 
sentimentale”... Non solo i due 
hanno finito per innamorarsi, ma 
una volta superato lo scoglio del 
primo bacio le cose sembrano 
mettersi per il verso giusto. 
Peccato che potrebbe rovinare 
tutto l’arrivo nella scuola, frequen- 
tata dai ragazzi, della conturbante 
Matsusaka, che rischia di combi- 
nare non pochi disastri... 


ANATOLIA STORY 25 (di 28) - 
solo libreria 

12x18, B, 192 pp, b/n 

€ 4,20 

Uruhi, il sacerdote della perfida 
regina Nakia, è prigioniero. Ne 
approfittiamo per scoprire il suo 
passato ed esplorare il rapporto 
che lo lega al piccolo Giuda. Una 
nuova sfavillante avventura nel- 
l'epopea ittita guidata da Yuri, la 
Dea Ishtar, la ragazza piovuta dal 


cielo per un incantesimo della 
perfida regina Nakia. 


GUNDAM UNIVERSE 21 
GUNDAM ORIGINI 11 

— Solo libreria 

13x18, B, 208 pp, Col e b/n, 

€ 6,00 

Universal Century 0068: muore 
all'improvviso Zeon Zum Deikun, 
il presidente del Parlamento della 
Repubblica Autonoma di Munzo, 
che sostiene l'indipendenza degli 
spazionoidi dal governo della 
Federazione Terrestre. Gli uomini 
di fiducia della famiglia Deikun, 
ovvero Jimba Ral e suo figlio 
Ramba Ral, fiutano un intrigo 
architettato dalla famiglia Zabi, 
che mira a ottenere il potere effet- 
tivo di Munzo. Così fanno fuggire 
i figli di Deikun, Casval e Artesia, 
sulla Terra. | due conducono una 
vita tranquilla, dopo aver cambia- 
to nome ed essere stati adottati 
dalla famiglia Mass. Ma a seguito 
dell'incessante persecuzione nei 
loro confronti da parte della fami- 
glia Zabi, sono costretti a rifugiar- 
si sulla colonia Texas. Lì Casval 
incontra un giovane di nome Char 
Aznable, tale e quale a lui quanto 
all'aspetto fisico. Nel frattempo i 
due ricevono la notizia della morte 
della madre, rimasta prigioniera a 
Munzo. Casval, in preda a un pro- 
fondo dolore, giura vendetta nei 
confronti della famiglia Zabi. 
Quindi parte per Side 3, lasciando 
sola la sorella minore Artesia. 
Casval uccide il suo amico Char 
Aznable e, spacciandosi per lui, 
riesce a entrare nell'Accademia 
Militare di Zeon. Quasi come un 
segno del destino, incontra 
Garma, il figlio più piccolo della 
famiglia Zabi. Il contrasto tra il 
governo della Federazione 
Terrestre e Zeon è sempre più 
marcato... Il corso degli eventi 
incomincia chiaramente a diriger- 
si verso un avvenimento preciso. 


CLAMP ART-BOOK 

SOUTH SIDE - Solo libreria 
18x25, B, 208 pp, Col, € 18,00 
Torano le CLAMP con il secondo 
libro che presenta le illustrazioni 
dei fumetti pubblicati da 
Kadokawa Shoten. In questo 
volume interamente a colori trove- 
rete le illustrazioni tratte da Lawfull 
Drugstore,  Duklyon, Clamp 
Detective e tante altre opere del 
famoso gruppo di autrici. In 
appendice al volume un’interes- 
sante sezione fotografica che vi 
mostrerà come vengono realizza- 
te le illustrazioni delle acclamate 
autrici. Imperdibile! 


del ricordo di tre Prima, di vetro di 
Murano, di un pupazzo di neve, di 
un nuovo gattino, di un treno 
galattico sconosciuto e di un 
mondo parallelo misterioso... 
Buon divertimento. 


FAN 93 

TSUBASA RESERVOIR 
CHRONICLE 2 

12x18, B, 192 pp, b/n € 3,30 
Shaoran, Fay e Kurogane fanno 
la conoscenza di Masayoshi, un 
timido ragazzino che si offre di 
guidarli in città. In questo volume 
sembra farsi concreta la possibili 
tà che Sakura riapra gli occhi, 
mentre i riflettori vengono puntati 
su Fey e Kurogane, quest'ultimo 
più agguerrito che mai. Un nuovo 
emozionante capitolo di Tsubasa 
firmato Clamp. 


* uscite del 13 marzo 


DRAGON BALL PERFECT EDI- 
TION 15 (di 34) 

- DRAGON BALL Z - 

15x21, B, 240 pp, col, b/n, € 4,00 
Continuano le avventure della 
saga legata a DRAGON BALL Z, 
quella più attesa e più richiesta dai 
lettori italiani. Goku cresce... cre- 
sce... cresce... e diventa sempre 
più potente, e gli scontri si fanno 
più impegnativi. La serie che ha 
generato il ‘caso’ editoriale mon- 
diale capace di rendere i manga 
una lettura per tutti, la saga più 
letta e venduta nei quattro angoli 
del globo terracqueo... FINAL- 
MENTE IN EDIZIONE ‘PER- 
FECT' ANCHE IN ITALIA: l'unica, 
vera, originale versione di DRA- 
GON BALL così com'è stata con- 
cepita all'origine! 

* Tutte le tavole a colori (origina- 
riamente apparse solo su rivista) 

* Vignette e dialoghi aggiornati 

* Nuovissime copertine inedite 

* Tavole a fumetti extra fino a oggi 
completamente inedite 

* Nuovo adattamento 

* Volumi enormi, dalle 232 alle 
256 pagine ciascuno 

* Grande formato 

Un'occasione imperdibile per tutti 
i giovanissimi lettori che non 
hanno mai letto “IL” manga che ha 
dato il via al fenomeno-Giappone 
in Italia! 

Un evento di proporzioni inaudite 
per ogni vero fan di Goku! 

Un ‘must’ per ogni vero collezioni- 
sta! 


SHOT 94 

RANSIE LA STREGA - BATTI- 
CUORE A MEZZANOTTE 6 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Dopo alcuni mesi d'assenza dalle 


edicole italiane, toma Koi Ikeno 
con il suo emozionante e diver- 
tente Batticuore a mezzanotte. 
Avevamo lasciato Ranze e Shun 
alle prese con una notizia scon- 
volgente: il re del regno magico, 
nonché padre di Shun, ha negato 
ai due ragazzi il permesso di stare 
insieme. Per i due innamorati le 
cose si complicano ulteriormente, 
ma la nostra Ranze non si perde 
d'animo... Il suo desiderio è stare 
con Shun e ce la farà a ogni 
costo! 


STARLIGHT 174 

OH, MIA DEA! 2 

13x18, B, 176 pp, b/n, € 3,30 
Finalmente in monografico e tutto 
intero, ecco arrivare Oh, mia dea! 
direttamente dalla mano incantata 
di Kosuke Fujishima. 

In questo volume, arriva Urd, la 
sorella di Belldandy, e saranno 
guai per tutti! 

Godetevi l'evoluzione stilistica di 
Kosuke Fujishima, che in soli tre 
volumi passa dai disegni umoristi- 
ci della prima versione di OH, MIA 
DEA! alle deliziose caratterizza- 
zioni che lo hanno portato a 
diventare uno dei character desi- 
gner d'animazione più apprezzati! 


* uscite del 20 marzo 


GHOST 39 

BEET THE VANDEL 

BUSTER 1 

12x18, B, 176 pp, b/n, € 3,30 
Ancora una volta, Shueisha ci pri- 
vilegia con uno dei suoi manga 
attualmente più popolari nel 
mondo, e cioè BEET THE VAN- 
DEL BUSTER! Si, proprio come 
immaginavate: tomano gli autori 
di DAI LAGRANDE AVVENTURA 
in una serie mensile ricca d'azio- 
ne e intrecci ben congegnati fra i 
personaggi. Cos'è un ‘vandel'? È 
un demone vampiro 
(vampire+devil=vandel), e il 
mondo in cui il giovane Beet vive 
ne è letteralmente pieno: ecco 
perché il suo sogno è quello di 
unirsi ai mitici Zenon Warrior, ster- 
minatori di vandel, e mettere una 
volta per tutte fine al cosiddetto 
Secolo dell'Oscurità! Un fantasy 
di formazione che entusiasmerà 
tanto i nuovi lettori, quanto i fan 
d'annata di Riku Sanjo e Koji 
Inada! 


STORIE DI KAPPA 147 

SPIRIT IN THE SKY 

- solo libreria 

15x21, B, 248 pp, b/n, sovraco- 
pertina, € 8,00 

Ancora una volta, STORIE DI 
KAPPA ci delizierà con una rac- 


colta davvero speciale, quella 
delle storie brevi di Daisuke 
Igarashi e del suo inquietantissi- 
mo SPIRIT IN THE SKY, di cui 
Kappa Magazine ha pubblicato 
alcuni racconti, fra cui Ancora 
inverno e Le lacrime di Taro. 


MITICO 147 

YAIBA 2 (di 24) 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 

Il piccolo Yaiba Kurogane vive nel 
cuore della foresta col padre 
Kenjuro fin da quando è nato. Non 
sa molte cose della vita, ma sa 
parlare agli animali e passa il 
tempo a esercitarsi per diventare 
un bravo samurai. Il fatto è che 
non sa di vivere nel Ventesimo 
Secolo, e così resta molto stupito 
quando viene catturato da una 
trappola per animali e portato in 
città! Qui incontra molti nuovi 
amici, che lo aiuteranno ad adat- 
tarsi alla vita odiema con situazio- 
ni divertenti e imbarazzanti, ma 
soprattutto dove Yaiba scoprirà di 
essere la reincamazione del Dio 
del Tuono, e che tutto ciò gli sta 
accadendo per una ragione ben 
precisa! Quale sarà la sua missio- 
ne?! A grandissima richiesta, ecco 
il divertentissimo manga d'azione 
che ha portato al successo 
GOSHO AOYAMA, autore di 


DETECTIVE CONAN! 
TECHNO 155 

SOTTOVOCE - SASAMEKE 3 
(di 5) 


13x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Abbiamo visto come, fin dal suo 
ritorno in Giappone, Rakuichi 
abbia avuto problemi di inseri- 
mento, soprattutto a causa del 
suo carattere. Ma forse il ragazzo 
non è così arrogante come sem- 
bra e i suoi compagni di squadra 
stanno cominciando a capirlo... 
La miniserie più attesa dell'anno, 
impossibile da catalogare come 
shojo, come shonen, e persino 
come seinen... Perché 
Sottovoce rappresenta tutte e tre 
le cose insieme! 

Una VERA novità targata Star 
Comics! 


* Uscite del 26 marzo 


KM PRESENTA 3 

OTAKU CLUB GENSHIKEN 3 
(di 8) - solo libreria 

13x18, B, 176 pp, b/n e colore, € 
5,00 

Kanji Sasahara è ormai iscritto 
(suo malgrado?) al Genshiken, il 
‘Circolo per lo Studio della Cultura 
Visiva Modema', un vero e proprio 
covo di otaku, dal famelico 
Madarame all'enorme 
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HOSHIN ENGI 1 

12x18, B, 208 pp, b/n, € 3,30 
Prende il via questo mese il 
fumetto che ha portato al succes- 
so Ryu “Waq Waq” Fujisaki, tratto 
dal romanzo mitologico cinese 
Hoshin Engi. Un praticante 
immortale, Taikobo, si reca nel 
mondo umano per sigillare le 
anime malvagie dei mostri e degli 
spiriti, che regnano indisturbate, 
per salvare l'umanità dalla distru- 
zione. Sulla lista Hoshin ci sono i 
nomi degli spiriti malvagi da 
distruggere, ma non sarà così 
facile... Azione e divertimento allo 
stato puro, da non perdere! 


DETECTIVE CONAN 26 

12x18, B, 176 pp, b/n, € 3,30 
Conan è rimasto ferito 
gravemente e si è salvato solo 
grazie all'intervento di Ran, che gli 
ha donato il suo sangue. La sua 
vita è salva, ma la sua identità 
segreta è in pericolo, Ran è ormai 
convinta che Conan e Shinichi 
siano la stessa persona. Shinichi 
si decide a parlarle ma, proprio 
quando lo sta per fare, Haibara gli 
si para davanti con una pistola... 
Un nuovo tradimento? 


* uscite del 6 marzo 


POINT BREAK 88 

CLAYMORE 11 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 

È in corso la guerra nella Terra del 
Nord dove combattono le 
Claymore contro i risvegliati riuniti 
per Easlay, il Re d'Argento. 
Riusciranno a bloccare il loro spo- 
stamento verso sud? Quante 
Claymore sopravviveranno? E chi 
sono questi tre dell'abisso? Cosa 
vogliono fare veramente, e cosa 
ha in mente l'organizzazione delle 
Claymore? 


ACTION 161 

STEEL BALL RUN 9 

12x18, B, 208 pp, b/n, € 3,30 
Tormano Hirohiko Araki e Steel 
ball Run! 

Stati Uniti, 1890: la Steel Ball Run 
è una corsa che attraversa tutta 
l'America del Nord. Tra le migliaia 
di partecipanti a questa gara ci 
sono J.Lo Zeppeli, Johnny 
Joestar e Dio Brando. La gara si 
divide in varie tappe, chiamate 
Stage’, che danno a ogni vincito- 
re un bonus di tempo. J.Lo e 
Johnny Joestar, momentanea- 
mente alleati, devono battersi 
contro alcuni assassini dotati di 
strani poteri che sembrano deri- 
vare da una zona del deserto 
chiamata “il palmo della mano del 
demonio”, in cui era anticamente 


caduta una cometa. Il loro obietti- 
vo è il ritrovamento delle parti di 
un'antica mummia dal misterioso 
potere, e la gara è stata patroci- 
nata con questo scopo addirittura 
dal presidente degli Stati Uniti, 
che ha nel suo petto il cuore della 
mummia. ll Third Stage viene 
vinto da Hot Pants, anch'egli pos- 
sessore di una parte della mum- 
mia, ma sia lui che Joestar e J.Lo 
non riescono stranamente a usci- 
re da un frutteto. Dopo essersi 
perduti numerose volte, si ritrova- 
no a fronteggiare il pericolosissi- 
mo Ringo Roadagain e il suo 
stand Mandam, in grado di riman- 
dare indietro il tempo di sei secon- 
di. Ringo cerca una morte onore- 
vole per elevarsi spiritualmente, e 
dopo un incredibile scontro J.Lo 
riesce a esaudire il suo desiderio 
di essere ucciso in un duello leale. 
Intanto la signora Steel viene a 
conoscenza di informazioni che 
potrebbero essere fatali sia per lei 
che per suo marito, e decide di 
sottrarre il piccione viaggiatore 
mandato da Ringo prima di mori- 
re con le indicazioni per trovare la 
prossima reliquia... 


ZERO 90 

ELEMENTAL GERAD 1 

13x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Arriva il più atteso fra i titoli del- 
l'editore giapponese già noto per 
ARIA, AQUA e PEACE MAKER: 
ELEMENTAL GERAD! Tutti i fan 
di fantasy, dei vecchi film di Hayao 
Miyazaki, di pirati alla ONE 
PIECE, di navi volanti alla RAVE, 
e soprattutto di avventure e miste- 
ro avranno finalmente pane per i 
loro denti! Dopo aver generato un 
paio di bellissime serie animate in 
patria, ora questa serie si appre- 
sta a conquistare il pubblico italia- 
no con le avventure del giovanis- 
simo pirata dell’aria Coud ‘Cou’ 
Van Girouet. Il nostro protagonista 
incontra la misteriosa e (apparen- 
temente) indifesa Reverie ‘Ren’ 
Metherience dopo un'arrembag- 
gio a un'altra nave volante: e così, 
da predone, ne diviene il cavalier 
servente: infatti, la ragazzina 
dev'essere scortata a Edel 
Garden per un’importantissima 
ragione... Un mix di fantasy e ste- 
ampunk che sorprenderà davvero 
tutti! 


KAPPA EXTRA 105 

ARIA 6 

13x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
Anche questo volume narra le 
fantastiche avventure delle sim- 
patiche Undine che vi invitano a 
partecipare alle loro vicende nella 
stupenda Neo Venezia. Si parlerà 


(Elichiro Oda 


RYU FUJISAKI 


sn x > 
e Re 


PP pansatas 


ONE PIECE 


a marzo in edicola e libreria 


* uscite del 1 marzo 


YOUNG 154 

ONE PIECE 42 

12x18, B, 208 pp, b/n, € 3,30 
Spandam e Lucci trascinano 
Robin verso la fatidica porta, 
mentre il resto del Cp9 dovrà fron- 
teggiare i pirati invasori. La ciurma 
di Rufy è alla ricerca delle cinque 
chiavi in possesso proprio dei fan- 
tomatici killer del governo, delle 
quali solo una è quella che apre le 
manette indistruttibili di Robin. Il 
gruppo decide quidi di dividersi e 
combattere separatamente, men- 
tre Rufy cercherà di bloccare 
Robin. Franky si trova ad affronta- 
re Fukuro, mentre Nami subentra 
a Sanji, sconfitto dall’avvenente 
Califa. Chopper si occupa di 
Kumadori e la coppia Zoro- 
Sogheking se la vede con il lupe- 
sco Jabura e la giraffa Kaku. 
Mentre Franky se la cava egregia- 
mente, sconfiggendo Fukuro, 
Chopper ingoia una Rumble Ball 
di troppo, perde il controllo dei 
suoi poteri e si trasforma in una 
mostruosa creatura. Nel frattem- 
po l'incauto Spandman aziona il 
lumacofono e richiede il Buster 
Call, un segnale che mobilita un 
attacco distruttivo di navi da guer- 
ra con l'obiettivo di annientare il 
luogo dal quale la chiamata viene 
inoltrata. La notizia fa il giro 
dell’isola generando il panico. 
Intanto Rufy raggiunge Lucci e lo 
affronta, dando inizio a uno scon- 
tro epico. 


NEVERLAND 192 

INU YASHA 55 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Inu Yasha, su consiglio del fabbro 
Totosai, è andato dal santone 
spettro Yoreitaisei per imparare 
come sfruttare la Tessaiga dalle 
scaglie di drago. Quando ci arriva 
con i suoi compagni di sempre, è 
troppo tardi. Yoreitaisei è stato 


aggredito e il suo spirito divorato 
da uno spettro che ha trasformato 
in un mondo diillusione tutto ciò 
che li circonda. Riuscirà Inu Yasha 
a capire qual è la realtà e a 
imparare i segreti dei fori di 
energia spiritica, gli Yoketsu, che 
sono forse la chiave per 
sconfiggere Naraku? 


GREATEST 86 

3x3 OCCHI 33 (di 40) 
TRINETRA XXIII - LA SERIE 
INEDITA - solo libreria 

13x18, B, 224 pp, b/n, € 4,20 
Amara cerca di uccidere la copia 
di Pai, per far sì che Gui Yan 
Wang non possa effettuare il rito 
di umanizzazione, ma Yakumo la 
salva opponendosi a lui. Così 
decidono di tenerla nel castello di 
Lava di Mugero. Nel frattempo, 
Yakumo decide di scendere dal 
castello e, recandosi a Tokyo 
insieme a Ruru, scopre che quasi 
tutta la zona di Tokyo è stata 
annientata a causa dell'incantesi- 
mo per la catastrofe di Gui Yan 
Wang. Invece Amara riesce a infil- 
trarsi nel nascondiglio di Benares 
sfruttando le seguaci di quest'ulti- 
mo, così cerca di recuperare la 
sua forza, fusa in precedenza con 
Yakumo, per affrontare Benares, 
ma non riuscendo a staccarsi 
completamente dalla forza di 
Amara, viene trascinato anche il 
pensiero di Yakumo. A causa del 
combattimento contro Benares, il 
corpo di Yakumo inizia a disinte- 
grarsi sempre di più. Amara si 
impadronisce del potere di 
Yakumo, pur di riuscire ad abbat- 
tere Gui Yan Wang, ma una volta 
esauritesi le energie vitali del 
ragazzo, non ha altra scelta che 
tentare il tutto per tutto, mirando a 
uccidere Pai, con la speranza di 
fare acquisire la forza infinita a 
Yakumo... 


DRAGON 99 
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X COME LEGGERE UN MANGA X 


Quello che vi apprestate a leggere è un 
manga, ovvero un fumetto giapponese. La 
parola ‘manga’ significa ‘immagini in movi- 
mento‘ e da molti decenni è il termine giap- 
ponese che contraddistingue questo tipo di 
produzione. L'unica differenza tra un fumet- 
to occidentale e uno giapponese è che que- 
st'ultimo si legge... a rovescio! Ovviamente, 
detta così, la cosa risulta alquanto strana; in 
realtà si tratta esclusivamente di un fatto 
legato alla cultura e alla tradizione nipponi- 
ca che è rimasto fino a oggi inalterato. Nel 
Paese del Sol Levante, infatti, la scrittura 
procede da destra verso sinistra per 
cui i libri, i quotidiani e le riviste pubblicate 
si leggono in questo senso: osservando la 
copertina di una pubblicazione nipponica, 
infatti, ci si trova con la rilegatura sulla 
destra e le pagine ‘libere’ a sinistra. 

La stessa cosa avviene per i fumetti. 

Niente panico, quindi! Il senso di lettura non 
è né stravolto, né incomprensibile: le vignet- 
te si leggono da destra verso sinistra, 
proprio come se aveste aperto l'albo davan- 
ti a uno specchio. E quando passate alla fila 
di vignette inferiore, riprendete da destra 
a sinistra; poi di nuovo giù; e ancora da 
destra a sinistra. Se siete ancora indeci- 
si, aprite davvero l'albo davanti a uno spec- 
chio e osservate lo scorrimento delle vignet- 
te come se aveste davanti un fumetto nor- 
male: capirete il meccanismo di lettura con 
una facilità impressionante. E quando leg- 
gete, ricordatevi che anche i balloon (le 
chiacchiere dei personaggi, insomma) 
vanno letti da destra a sinistra! 

Buon divertimento, quindi, con i manga 
delle Edizioni Star Comics! 
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